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1. Instalagao fisica dos componentes

1.1 Instalacdo da camara

A webcam da Magic Key devera ser instalada de aceaim o video disponivel na pagina

www.magickey.ipg.pt

Imagem 1: Instalacéo fisica da Magic Key

As fotos da Imagem 1 mostram um posicionamentoiyelsda webcam com vistas de frente e

lateral.

1.2. Instalag&o dos infravermelhos

Os infravermelhos deverdo ser instalados na prapesa que suporta o monitor devendo-se
garantir um angulo minimo entre a webcam, os ottwostilizador e os infravermelhos de cerca de
20° como se mostra no esquema da Imagem 2. Egtdodpode e deve ser reduzido o mais
possivel se se optar por detectar o reflexo doavefmelhos em vez do proprio olho, como se

explica no ponto 2.4.

Imagem 2: Angulo minimo dos infravermelhos para a étecgdo dos olhos




O correcto posicionamento dos infravermelhos degeraajustado apos o inicio da Magic Key
verificando-se nessa altura a luminosidade dadaagtilizador bem como a cor preta do centro dos
olhos, ou a existéncia do reflexo dos infravermglhos olhos.

1.3. Posicionamento do utilizador

O utilizador deve colocar-se a uma distancia nomeaimonitor devendo-se procurar que a altura
dos seus olhos se aproxime da altura do pontoateshdr monitor. Desta forma minimiza-se o
esforco do utilizador uma vez que olha em frenta pamonitor, para além de se optimizarem as

funcionalidades da Magic Key.

Devem-se evitar fontes de luz na frente do utilizasl situacées em que a iluminagdo numa face

do utilizador seja substancialmente maior do queutia.

As questdes de iluminacdo sdo mais pertinentesaso dos utilizadores usarem oOculos, sendo

aconselhado a utilizacéo de lentes anti-reflexo.

2. Instalacao e configuracao do software

2.1. Instalacao

Para instalar o software Magic Key deve-se execnitaplicativo Setup.exe e seguir 0S passos

indicados.

Antes de iniciar a Magic Key é fundamental que &daaen esteja devidamente instalada bastando

para tal liga-la a uma porta USB 2.0.

A primeira vez que se executa a Magic Key é saligituma senha. Deve proceder-se de acordo
com o solicitado no programa, entrando em contambo o autor da aplicacdo e indicando o codigo
gerado.

2.2. Focagem da imagem

A focagem da imagem € a primeira de todas as taoefa devera ser efectuada apds o arranque da
aplicacdo. Sem uma imagem nitida o programa nandioara devidamente.

Para focar a imagem deve-®mm muito cuidadq rodar ligeiramente para a direita ou para a
esquerda a lente da camara. Esta tarefa devetsetdm os dedos polegar e indicador, segurando a
lente pela lateral, sem nunca tocar no filtro prastocado no topo da lent&ste filtro nunca
deverd ser limpo nem tocado com os deddsm caso de necessidade deve ser limpo com um pano

macio e seco com movimentos do centro para o exteri
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Para melhor se verificar se a imagem esta ou nGaéodeve-se olhar para a dimenséo das bolas

brancas pequenas que séo o reflexo dos infraveosialbs olhos, conforme se mostra na Imagem
3.

Reflexos dos
infravermelhos

Imagem 3: Imagem desfocada (esquerda) e imagem falea(direita)

A imagem estara focada quando estas bolas foremaie® pequenas possivel. Outra forma de
verificar se a imagem estéa focada é verificar idedtdas pestanas..

2.3. Ajuste da camara

A camara devera ser ajustada de forma que os albogtilizador figuem na parte central da
imagem como se mostra na Imagem 3. Dois exemplasnd@au posicionamento podem ser vistos
na Imagem 4.

Imagem 4: Exemplos de mau posicionamento

2.3.1. Ajuste dos parametros da webcam

Por defeito os pardmetros da webcam ja se encomamactamente definidos. No entanto, dado

que estes parametros podem ser alterados por quglgograma de aquisicdo de imagem, séo




apresentados na Imagem 5 os parametros que detamseadsccionados. Se for necessario proceder
ao seu ajuste deve-se no final activar o botaos/&sal

Imagem 5: Pardmetros da webcam

2.4. Configuracao de parametros da Magic Key
A janela de configuracéo dos parametros da Magicdfeesenta-se na Imagem 5.

O “Nivel de deteccdo do olho”’é ajustado automaticamente e apenas devera seadalt

manualmente se a deteccado dos olhos ndo estiverfaits correctamente apds @dnfiguracao
automatica”.




A “Sensibilidade horizontal e a “Sensibilidade vertical devem ser ajustadas em funcdo das
capacidades de movimento da pessoa. Quanto maiestép sensibilidade menor serd o movimento
gue o utilizador tera que fazer para levar o cuesire as extremidades do monitor. Também maior
sera a dificuldade em posicionar o cursor num legatto, pelo que se aconselha um compromisso
entre as capacidades de movimento da pessoa @ldliéatde do movimento do cursor. Deve
também ter-se em atengcdo que os olhos ndo podemxirapr-se demasiado das extremidades da

imagem quando o utilizador se vira para a diraitpara a esquerda.

Imagem 6: Janela de configuracao basica

As opc¢des Olho direito” e “Olho esquerdd permitem definir o olho que fara o click no botéo

principal do rato.

A opcao ‘Prender botad permite seleccionar ou arrastar com os dois oHimsrtos. O botdo do
rato ficard preso se o utilizador tiver fechadollmalurante cerca de 2 segundos. Para libertar o

botao o utilizador devera fazer um novo um click.

A opcéao ‘Por tempad’ permite fazer os clicks sem piscar os olhos bakiajue durante um periodo
de tempo indicado poiDécimas de segundo cursor ndo se movimente mais do que o numero de

pixeis indicados porDiferenca maxima”.

No quadro Botdo secundario do ratd indicam-se as diferentes possibilidades pararfelreks no

botdo secundario do rato.

A opcéo Detectar reflexd permite que seja detectado o reflexo dos infranedinos no olho em

vez do préprio olho. Esta op¢éo é aconselhada doeates com muita luz natural em que néo seja




possivel a deteccdo do olho. Nessa situacdo oavérmelhos deverdo estar em linha com a

webcam de forma que o angulo webcam-olhos-infraghtos seja 0 menor possivel.

A opcdo ‘Auto click” permite activar uma janela auxiliar, sempre \eé$igm todas as aplicacdes,
gue permite definir o tipo de click que se deseagef (secundario, duplo, arrastar). Esta opcéo é
seleccionada automaticamente com a op¢&w tempd’, mas pode também ser seleccionada em

conjugagao com as outras opgdes para o click rémlpytncipal do rato.

A opcao ‘Configuracdo automaticd deve ser usada sempre que a deteccdo dos oloestea a

ser feita correctamente pela aplicacéo.

A opcao ‘Configuracdo manual' deve ser usada apenas por indicacdo expressaitdo @a

aplicacéo.

A opc¢ao ‘Ajuste altura” permite ajustar a posi¢do dos olhos que levamrsocwo rato para o

centro do monitor.

A opcéao ‘Reset” deve ser usada sempre que apos Waafiguracdo automatica” ndo tenha sido
possivel obter os parametros 6ptimos para o corfentionamento da aplicagdo. Depois de fazer o
Resetdeve voltar a fazer-se &bnfiguracdo automatica”.

Uma bola vermelha a volta do olho ou do reflexmifica a sua correcta deteccdo. Uma bola verde
significa que nao foi detectado o olho ou o reflexo
2.5. Teclas especiais
‘Espaco’: Inicia o processo de configuracédo autaaat
‘a’: Inicia o processo de ajuste em altura

‘Enter’: Grava uma imagem com o formato JPG, ndgpda Magic Key, e inicia o programa de

correio electronico.
‘b’: Grava uma imagem com o formato BMP na pastMdgic Key.
‘Esc’: Se o rato esta activo, desactiva-0. Sedstactivado activa-o.

‘r'. Se esta a detectar o olho, passa a deteatftaxo, e vice-versa.

3. Resolucéo de problemas

1. A Magic Key da um erro no inicio:

Verificar se a camara esta correctamente ligadaanhecida pelo Windows




2. A imagem nao é nitida:

Focar a imagem rodando a lente com muito cuid@dmecessario proceder a limpeza da lente

como descrito anteriormente.
3. O cursor do rato nao mexe com a cabeca:

Verificar se o cursor esta desactivado. Verifiagnosicdo central dos olhos do utilizador na

imagem. Verificar as condi¢cfes de luz. Activar afiguracdo automatica.
4. O cursor do rato esta num dos lados direito, esquéo, superior ou inferior e ndo sai de la:
Verificar a posi¢ao central dos olhos do utilizada imagem. Verificar as condi¢des de luz.
5. Nao faz clicks ou faz falsos clicks:

No caso de se estarem a detectar os olhos, aguptaicao dos infravermelhos para maximizar
a cor preta do centro dos olhos e ter em atencéaorambcdes de luz ambiente. Activar a opgéo
de configuracdo automatica. No caso de se estardateatar os reflexos consultar o ponto

seguinte.
6. Quando se usam os reflexos ha falsos clicks nos tensuperiores da imagem:

Diminuir o mais possivel o angulo entre os infravelhos, os olhos e a camara, de forma a
garantir a existéncia do reflexo quando o utilizadiha para esses cantos. Pode-se também
afastar um pouco mais o utilizador da camara e atanam pouco a sensibilidade horizontal e

vertical. Activar a opcao de configuracédo autonaatic
7. Nao é possivel fazer o duplo click:

Nas opc¢bes do Windows configurar a velocidade Ipata o duplo click do rato.
8. Nao é possivel utilizar o rato normal:

Desactivar o cursor da Magic Key através da tees” ou do menu do programa. Voltar a
premir a tecla ‘Esc’ ou ir a0 menu para activaramoente o cursor da Magic Key.

9. Sentem-se dificuldades e levar o cursor para o topn monitor

Fazer o ajuste em altura para alterar o ponto nuasalhos que levam o cursor para o centro
da imagem. O utilizador ao levantar a cabeca néeva inclinar para trds, dado que esses
movimentos anulam-se um ao outro em termos deipoaimento dos olhos. Ao invés deve-se
procurar aproximar um pouco mais a cabeca do mos@mpre que se queira levar o cursor

para a parte superior.

Para apoio técnico contactar o Prof. Luis Figueiraiavés do maihagickey@ipg.pt
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